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Deze lijst is niet heel georganiseerd zoals je ziet. De meeste constructies leer je gaandeweg in LATEX (en
het is niet realistisch om een overzichtelijke lijst te maken van alles wat mogelijk is), maar voor degenen
die bang zijn dat ze iets missen, neem deze lijst door, en stuur ons een mailtje bij vragen.

1. $ A\rightarrow B $ A→ B

2. $ A\to B $ A→ B

3. $ f: \mathbb{R}\to \mathbb{R}, x\mapsto x^2 $ f : R→ R, x 7→ x2

4. $ \pi_1: \mathbb{R}^2\to \mathbb{R}, (x_1, x_2)\mapsto x_1 $ π1 : R2 → R, (x1, x2) 7→ x1

5. $ A\xrightarrow[\alpha\to\beta]{\text{erboven}}B $ A
erboven−−−−−→
α→β

B

6. $ B\xleftarrow{\text{erboven}} A $ B
erboven←−−−−− A

7. De sommatie over $ x_i $ schrijven we als

\begin{align*}

\sum_{i=0}^{\infty} x_i

\end{align*}

De sommatie over xi schrijven we als

∞∑
i=0

xi.

8. Het product van $ x_i $ schrijven we als

\begin{align*}

\prod_{i=0}^{\infty} x_i

\end{align*}

Het product van xi schrijven we als

∞∏
i=0

xi.

9. De vereniging van een verzameling sets $ \mathcal{V} $ schrijven we als

\begin{align*}

\bigcup_{V\in\mathcal{V}} V

\end{align*}

De vereniging van een verzameling sets V schrijven we als⋃
V ∈V

V

10. $ \frac{\sqrt{\mu}}{1-\rho(i)} $
√
µ

1−ρ(i)
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11. $ \binom{6}{2} = \frac{6!}{2!4!} = 15 $
(
6
2

)
= 6!

2!4! = 15

12. $ \mathbb{R}^{+} $ R+

13. $ \mathbb{R}_{>0} $ R>0

14. $ \mathbb{R}_{>0} = \left\{x\in\mathbb{R}\mid x > 0\right\} $ R>0 =
{
x ∈ R | x > 0

}
15. $ \mathbb{R}_{>0} = \{x\in\mathbb{R} | x > 0\} $ R>0 = {x ∈ R|x > 0}

16. $ \mathbb{Z}_{\geq 0} = \left\{x\in\mathbb{Z}\mid x > 0\right\} $ Z≥0 =
{
x ∈ Z | x > 0

}
17. $ a\qquad b $ a b

18. $ a^b/c\cdot d^{\sqrt[3]{2}} $ ab/c · d
3√2

19. $ 5\in\mathbb{Z} $ 5 ∈ Z

20. $ 5.3\not\in\mathbb{Z} $ 5.3 ̸∈ Z

21. $ \mathbb{R}\not\subseteq \mathbb{Z} $ R ̸⊆ Z

22. $ \mathbb{Z}\subseteq \mathbb{R} $ Z ⊆ R

23. $ 2\mathbb{Z} = \left\{x\in\mathbb{Z}\mid\text{$ x $ is even}\right\} $ 2Z =
{
x ∈ Z | x is even

}
24. $ \langle a,b\rangle $ ⟨a, b⟩

25. $ f'(x) := \frac{\dif f(x)}{\dif x} $ f ′(x) := df(x)
dx (commath en mathtools nodig)

26. $ f'(x) := \od{f(x)}{x} $ f ′(x) := df(x)
dx (commath en mathtools nodig)

27. $ (x=4\wedge y^2=x)\implies (y=2\vee y=-2) $ (x = 4 ∧ y2 = x) =⇒ (y = 2 ∨ y = −2)

28. $ (x=4\text{ en } y^2=x)\implies (y=2\text{ of } y=-2 )$ (x = 4 en y2 = x) =⇒ (y =
2 of y = −2)

29. Voor $ x, y\in\real $ met $ y\geq 0 $ geldt

\begin{align*}

&x^2 = y\\

&\iff x = \sqrt{y}\text{ of } x=-\sqrt{y}\\

&\iff \abs{x} = \sqrt{y}.

\end{align*}

Voor x, y ∈ met y ≥ 0 geldt

x2 = y

⇐⇒ x =
√
y of x = −√y

⇐⇒ |x| = √y.

30. We evalueren de integraal,

\begin{align*}

\int_{a}^{b}x^2\dif x &= \left.\left[\frac{x^3}{3}\right]\right|_{x=a}^{x=b}\\

&= \frac{b^3-a^3}{3}

\end{align*}

We evalueren de integraal,

∫ b

a

x2 dx =

[
x3

3

]∣∣∣∣∣∣
x=b

x=a

=
b3 − a3
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31. Zonder de \left en \right:
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We evalueren de integraal,

\begin{align*}

\int_{a}^{b}x^2\dif x &= [\frac{x^3}{3}]|_{x=a}^{x=b}\\

&= \frac{b^3-a^3}{3}

\end{align*}

We evalueren de integraal, ∫ b

a

x2 dx = [
x3

3
]|x=b
x=a

=
b3 − a3

3

32. $ \tilde{a} $ ã

33. $ \hat{a} $ â

34. $ \widehat{a} $ â

35. $ \widetilde{a} $ ã

36. $ a\sim b $ a ∼ b

37. $ x\overset{\text{def}}{=} y+3 $ x
def
= y + 3

38. Zonder de \left en \right:

We evalueren de integraal,

\begin{align*}

\int_{a}^{b}x^2\dif x

&= \underbrace{[\frac{x^3}{3}]|_{x=a}^{x=b}}_{\text{Dit ziet er lelijk uit}}\\

&= \frac{b^3-a^3}{3}

\end{align*}

We evalueren de integraal, ∫ b

a

x2 dx = [
x3

3
]|x=b
x=a︸ ︷︷ ︸

Dit ziet er lelijk uit

=
b3 − a3

3

39. Voor vectoren wordt zowel de notatie $ \vec{x} $ als $ \mathbf{x} $ gebruikt. Voor vecto-
ren wordt zowel de notatie x⃗ als x gebruikt.

40. Drie lelijke manieren om een identiteitsmatrix te noteren zijn

\begin{align*}

\begin{pmatrix}

1 & 0 & \cdots & 0\\

0 & \ddots & \ddots & \vdots\\

\vdots & \ddots & \ddots & 0\\

0 & \cdots & 0 & 1

\end{pmatrix}

= \begin{pmatrix}

1 & 0 & 0\\

0 &\ddots & 0\\

0 & 0 & 1

\end{pmatrix}

= \begin{pmatrix}

1 & & \\

&\ddots & \\

& & 1
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\end{pmatrix}

\end{align*}

Drie lelijke manieren om een identiteitsmatrix te noteren zijn
1 0 · · · 0

0
. . .

. . .
...

...
. . .

. . . 0
0 · · · 0 1

 =


1 0 0

0
. . . 0

0 0 1

 =


1

. . .

1


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